(i)
"2 jInvitados a la fiestal

Juegan hasta 4 participantes o se forman 4 grupos. Se tira un dado por turno.
Se avanza, segdn el nimero que salga, hasta llegar a la fiesta y siguiendo las
referencias que se dan para los nimeros.

Referencias:

E Invitado que acepté ir a la fiesta avanza 3 casillas.

E Invitado que se quedé en el campo espera aqui un turno.

E Invitado que deja todo para asistir avanza 2 casillas.

E Invitado que llega tarde espera aqui un turno.

Invitado sin traje de fiesta retrocede 5 casillas.




